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TOOLKIT DFC ETAPA: IMAGINE

QEQIUNEA 4 - NE IMAGINAM QOLUT SI ALEGEM UNA

(50 MIN) 4

Obiectiv Elevii genereazd un numar mare de solutii pentru problema aleass,
fard evaluare prematurd, analizeazd solutiile folosind criterii clare
(RIIR rapida, indrazneata, de impact, realizabila) si aleg o solutie pe
care o pot pune in practica.

Pana la elevii ies din géndirea de tip ,,nu se poate”;

finalul sesiunii:

Sesiunea
pe scurt
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genereaza multe solutii, inclusiv idei neobisnuite;
inteleg diferenta dintre a imagina si a alege;
4 1 7

analizeaza solutiile folosind criteriile RIIP;

2R 2R 2R 2R /

aleg o solutie concreta

In aceasts sesiune deschizi intentionat spatiul imaginatiei. Dup& ce
problema a fost clar formulata si validata, i inviti pe elevi s& fsi
permitd si gandeascd liber: cum ar putea fi rezolvatd aceastd
problem3? Ce ar fi posibil dacd nu s-ar opri imediat la limitele
cunoscute?

in prima parte a sesiunii, pui accentul pe cantitate, nu pe calitate.
Le oferi elevilor un cadru sigur in care ideile neobisnuite, exagerate
sau aparent imposibile sunt binevenite, pentru ca ele deschid directii
noi de géndire. Rolul tdu este sa protejezi acest spatiu, s& opresti
evaluarea prematura si sa incurajezi curajul de a propune.

Abia dupé aceastd etapd de imaginatie liberd i ajuti pe elevi s&
revind la realitate si s& analizeze solutiile propuse folosind criterii
clare (RIIP). Ti ghidezi s aleags constient o solutie care poate fi pusa
n practica in contextul lor, chiar dacd nu este perfects.

Prin aceastd sesiune, 1i sprijini pe elevi sa infeleagd ca schimbarea
porneste din curajul de a imagina, dar se construieste prin alegeri
asumate si pasi posibili.
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TOOLKIT DFC ETAPA: IMAGINE
Cadru Sesiunea 4 lucreazd cu doua tipuri de géandire, care trebuie
teoretic & pastrate separate:

metodologic

=p» gandirea divergentd — generarea liberd de idei, fard
evaluare;

=p gandirea convergenta — analiza si alegerea unei solutii.

Separarea acestor momente este esenjrialé. Daca evaluarea apare
prea devreme, creativitatea se blocheazd. Daca imaginatia nu este
urmatd de criterii, procesul réméane la nivel de idei.

Criteriile RIIP ii ajutd pe elevi s& fac3 trecerea de la ,,ar fi frumos” la
~putem incepe”, fara a pierde motivatia. Ele sustin luarea deciziilor
argumentate si dezvoltd gandirea critica aplicata.

Rolul tau in aceastd sesiune este s protejezi spatiul creativ, s3

opresti evaluarea prematurd si s& ghidezi alegerea prin intrebari, nu
! 7

prin solutii.

Aceasta nu este o orda despre
solutia perfectd.

Este o ora despre curajul de a
imagina si de a alege.
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TOOLKIT DFC ETAPA: IMAGINE
Materiale =P postit-uri (o culoare pentru idei);
(pentru 25-30 =» coli mari / flipchart;
elevi)
=P markere;
=p criteriile RIIR (rapidd, indrazneatd, de impact, realizabild)
afisate vizibil (flipchart / slide).
Pregitirea =% Reamintestedi regula-cheie: mai intai generdm, apoi alegem.
profesorului =P |nird in sesiune cu o atitudine de curiozitate, nu de verificare.
(inainte de ora) ' ] _ ' _
=P  Alege un singur exercitiu de activare creativé (nu mai multe).
=P Pregateste intrebarile-stimulus pentru brainstorming.
=P Anticipeaza tendinfa elevilor de a evalua ideile prea devreme
si pregateste formulari de tipul:
,Pastram ideea, nu o analizém incd.”
,Acum imaginém, nu alegem.”
=P Pregateste criteriile RIIP si decide cum le vei explica pe scurt.
=P Intrd in sesiune cu disponibilitate pentru energie, zgomot si
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idei ,,ciudate” — sunt semne c& procesul functioneaza.
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DES‘FIT)QURARE PAQ CU PAQ (50°)

ETAPA: IMAGINE

Timp "

Pas

Instructiuni profesor

Materiale

5 min

Rutina de
Tnceput

Leaga sesiunea de S3: ,Data trecutd am formulat probleme
pornind din ce am observat. Azi le privim mai atent.”
Reaminteste: fara vina, fara solutii inca.

10 min

O lume fara
problema

Deschide imaginatia cu intrebari de tip ,ce-ar fi daca...”, fara
comentarii sau evaluari:
— Cum ar arata lucrurile dac3 problema nu ar exista?
— Ce s-ar schimba pentru cameni?
— Cum s-ar simfi comunitatea?
Noteaza ideile asa cum apar, fara sa le discuti.

Harta,
post-it-uri

15 min

Brainstorming
de solutii (out

of the box)

Explicd-le elevilor c& urmeaza s genereze cat mai multe
solutii pentru problema aleasd. Reaminteste: ,Nu analizém, nu
comentam, nu spunem «nu se poate».”

Daca simti cé e nevoie, stimuleaza gandirea cu intrebéri de tip:

— Ce solutie ati propune daca ati fi ministru?

— Ce afi face dacs afi castiga la loto?
— Ce ati face cu o echipa de 100 de oameni?
— Ce solutie ar propune un extraterestru?
— Ce ar face Harry Potter / un personaj indragit?

— Cum ati explica solutia unui copil de 5 ani?

— Care ar fi cea mai simpla solutie? Dar cea mai nebuneasca?

10 min

Analiza
solutiilor —
RIIR

Marcheaza clar tranzitia: ,Ne oprim din imaginat si ne uitam la
ce avem.” Afiseaz criteriile RIIP si explica-le pe scurt:
— Rapida

- indréznea!é

— De impact

— Realizabila

Roags fiecare echipa sa se uite la solutiile propuse si sé le
analizeze prin prisma acestor criterii. Ghideaza prin intrebari,
nu prin vot emotional.

5 min

Alegerea
solutiei

Ghideaza echipele sé aleagé o solutie pe care o vor duce mai
departe. Reaminteste mesajul-cheie: ,Nu alegem solutia
perfects, ci pe cea pe care o putem incepe.” Dacd apar

blocaje, revino la RIIR
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TOOLKIT DFC ETAPA: IMAGINE

Tips & Tricks pentru profesori

Protejeaza spatiul creativ.

=p Dacd apar comentarii de tipul ,,nu se poate”, ,e prea greu” sau ,nu avem resurse”,
opreste procesul si reaminteste regula:
! 7 7

W ,,Acum producem idei. Alegerea vine mai térziu.”

Normalizeaza ideile exagerate sau ,,imposibile”.

=P Valideaza-le ca parte fireasca a procesului:
W ,E o idee bund pentru etapa asta.”

Ideile neobisnuite pot ascunde variante adaptabile mai tarziu.

Separa clar imaginarea de alegere.

=» Marcheaza verbal tranzitia:
W, Ne oprim din imaginat si trecem la analiza.”

Aceastd delimitare i ajutd pe elevi s& nu amestece evaluarea cu creativitatea.

Foloseste energia clasei ca indicator de ritm.

=P dac3 energia scade schimb3 perspectiva cu o intrebare , ce-ar fi daca...?”

=P daca energia devine haotica incetineste si structureaza: ,Ne uitam la ce avem.”

Evita votul emogional.

=P Cand elevii tind s& aleaga solutia ,,cea mai cool”, revino la criteriile RIIP si intreaba:

W, Care solutie bifeazd cele mai multe criterii?”
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TOOLKIT DFC ETAPA: IMAGINE

Tips & Tricks pentru profesori

Ajuta elevii sa nu se blocheze in lipsa resurselor.

=P La afirmatii de tipul ,,nu avem bani / nu depinde de noi”, intreaba:
W, Ce parte din asta tine totusi de voi?”

W, Ce am putea incepe chiar acum?”

Protejeaza ideile minoritare.

=P Dacé o idee valoroasa este acoperitéd de voci mai puternice, readu-o in discutie:

% ,,Am auzit o idee interesantd mai devreme. O mai ludm o dat&?”

Reaminteste mesajul-cheie al sesiunii.

W ,Nu alegem solutia perfectd, ci pe cea pe care o putem incepe.”
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